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En negrita donde se explica la regla. Texto normal donde se hace referencia al concepto.

C

A

Abandonar combate cuerpo a cuerpo....59, 86

Abandonar coherencia de la unidad............ 61
Abandonar unidad.............ccccceeeeeininnnn. 39, 58
Abandonar estandarte..............ccccccvviiiiinnnns 37
Abandonar maquinas de guerra................ 106
Absorber Ki [orden].........cccccevveeennns 54,63, 91
Activacion [fase]........cccccvverieennn. 23, 47,108
Activacion de unidades.......................... 45, 47

Tirada de Ordenes.37, 45, 47, 84, 87, 130

Ordenes........coueeeeeeeeieeeeeenn 47, 54, 61

Marcar unidades usadas........... 23, 45, 49

Fin del turno.........ccccovveveeeiiinnns 23, 45, 49
Activacion de comandante...............ccvveeeen 83
Activacion multiple............cccooieiiiiiiiininens 70
Aldeano [trato].......cccoocvveeeeeiiiiiiieeee 86, 125
Aguantar y disparar [orden] ............ 54, 59, 65

Armas de disparo

Atributos de una tropa..........cccceeeeinneen. 33
Atributos tropas espirituales.................. 90

B

Caminos del Onmyodo...........cccccuveeeennn. 88, 94

Camino del Komuso..........ccoovieieieiiiiiieeeenn. 89

Caracteristicas de una tropa....................... 31

Caracteristicas de las criaturas................... 93

Cargar [orden].......... 36, 37, 54, 56, 60, 62, 67

Cargas de polvora adicionales.................... 98

Carga de oportunidad [orden]................ 54, 65

Carta de mando................. 6, 45, 82, 109, 123

Caza al lider........ccooveiieiiiiiciee e, 17

Celestial [trato]

Clan....ccoeeeeee e
BUKE.....ieieeeeee e
Hattori. ...
Kuge....

Kuroi-te...
Otokodate
Y] o= P URS

Clase [tropal........cccceeevviinieeiiieeieereeee 31

Cobertura........cccueeiieiiie e 41

Coherencia........ccccceeeeviiiieeneenn. 36, 56, 61, 68
Tropas aisladas..........cccceveveeeeeiiiiiinnns 39

Colosal [criatural]........cceeevvieeeiiieeeiieeeeieenn 92

Combate [maquinas de guerra]................. 106

Combate a distancia...................... 37,72,104

Combate cuerpo a cuerpo......... 36, 46, 55, 66
Combate directo y en apoyo................. 66
Mover en combate cuerpo a cuerpo......57

Combate multiple...........cccoeveeiiieeiiiieeein. 70

Combatir [orden]........c.coovverveiiiiiiiicieeen 58

Combatir [orden reaccion)............c.ccceceeeeeen. 64

Comprar al enemigo..........ccceeeeeeiiieneeenne 117

Contundentes [armas].........cccceeeeiiiiiieeneenn. 80

Correr [orden]............ 36, 54, 58, 85, 129, 130

Cortas [armas].........ccoevveeeeeieieeeeiiiee e 80

Coste [tropal............ .32

Creacion de €jércitos..........cccevvverievrineene 122

Criaturas mitologicas...........ccceevveeeeiniieenn. 92
Atributos............... Sf_ ST S e 92
Armas y armaduras.............ccceceveeeennnn. 93
Invocaciones::..... ... o o de sty 94
Tratos..........chaa f o s tat- e 93

e




Dados........coooiiiiiiii 20
Despliegue........ccoevvevenieiniiiines 38, 44, 131
Maquinas de guerra............ccccevcuveeennne. 97
Tirada de Estrategia..........cccccocoeviineenn 42
Destrabar [orden].........c.cccceeeene. 54, 59, 61, 85
Destruccion de escenografia..................... 129
Disparar [orden]................... 36, 37, 54, 57, 59
Disparos........cccceeecvvveveenennn. 62, 63, 65, 68, 72
Disponibilidad [tropa].........ccccccevvviiriiienneens 31
Distancia de disparo..........ccccccovviiriiienneene 72
Distancia de disparo de artilleria................. 98
Distancias y medidas..........cccccoeeiiiieininnenne 20
Dotacion de artilleria.......................... 105, 106
Duelos de honor..........ccccccevciiiieiieiieienne. 86
Duelo de mando.........cccccccuvvevvvvrernnnnnn. 83, 109
E
EdifiCios......coiieiiiiiieceeee 128
ElTao. ... 91
Ejemplos.. ...
Ejemplos de un turno.............ccccoceee. 50
Fase de activacion............cccccceeueeennn. 49
Combate multiple............cocoeeeiiienene 71
Batalla multijugador.. ..108
EQUIpo [tropal.......ccccoomiviiiiiiiiiieeeeeeeee e 31
Escenario de batalla....... 42,128, 132
Reglas generales...........cccccooeevennenne 131
Escenografia........ccccooviiiiiiiiiiis 128
Colocacion de escenografia.................. 43
Dedrea.....ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiic 128
Destruccion..........coccoociiiiiiiincine 129
Elementos genéricos...........c.ccouvrieennne. 43
Elementos obligatorios.............cc.cceeu... 43
Escenografia especial............cc.cc...... 130
SONO. .. 128
Normal, dificil, impasable.................... 129
Espadas......ccccccoviiviiiiiiiiii e 80
Espiritu [trato].......cccvvveeeeiiiie e 86
Estandarte...........ccccvvvveevveeeeieennnn. 37,64, 154
Recoger estandarte............ccccocceeieennnn. 37
Exorcizar [orden] 54, 63

Fases del turno........ccccevveveeiiiiiiiiiiccee e 45
Mantenimiento..........ccccceeeieieeeiiiee e 46
Iniciativa............oooooiiiiiiiie 46
AcCtivacCion..........cccccvuvveeieeeeeeecieeeeee a7

Findel turno........ccooeeieeiiiie e 49

Fin de la partida... 45,131

FOrmacion.........ccvveveeeeiieeee e 34
Formacion cerrada.. ...34
Formacion abierta...........cccccoeeeeeninen. 34
Fuera de coherencia...........cccccoeeenneeee. 36
Fuera de formacion...........c.c.ccccccceeenn. 36

Frente, flanco y retaguardia......................... 35

G

General del €jército...........ccoecvvveeeenen... 38, 124
Muerte del general...........ccccoovceiennnen. 38

Guardianes shikigami..........c.ccoccoeeiiieen. 91

Guia de creacion de ejércitos.................... 123

H

Habilidades [tropas]..........ccceeveviiirieenniene 31

Habilidades de poder...........cccccevviininennenns 95

Habilidades lider de unidad.. ...38

Habilidad permanentes y de ki......

Habilidades [listado]...
Hata-Jurushi......................
Hostigador............. 33, 34, 59, 61, 62, 68, 125
Huir [orden].......coooieiiiiiiie 54, 64

Iniciativa [fase].........ccccceeunnns 45, 46, 108, 109
Iniciativa del combate cuerpo a cuerpo....... 74
Iniciativa del turno..........cccoevieiiiieeie 46
Inicio de la batalla................ccccovvvveeeeen.. 22,42
Inferior [criatura)..........coooviiiieiiiiiiee 92
Ingenieros...........cccoeeeveeeennn. 98, 102, 105, 107
Interactuar [orden]............nnn. 54,62, 130




INVOCACIONES.......eceivieeeiiieeeiiie e 94 De unidad herida....................... 85, 69, 73

Acciones especiales..........ccccccoeruieninnn. 95 De unidad parapetada..................... 62,73

Invocar criaturas...........ccoeeeeeiiiieneeen. 94 De unidad usada.............cccevvvevenenes 45,49

Invocar habilidades de poder................ 95  Mayor [criatura).......ccceeeeeiiiiiiiiieeiieeee 92

Puntos de Ki........cccoiiiiiiiiiiiiieees 91 Mesa de JUEJO......ccoiueiiiiiiiiieiieee e 6

Invocar [orden].........cccccveeeeeeeeiiiiiiieen. 54,63 Dimensiones........ccccccveveeeeeeiiiiiiececs 6

Mision y misién secundaria...............ccc.... 131

K Mitsudogu........coeiiiiiiiiii 80

Monje [trato]........ccoeveereiiiiiiieeeee 85

Mover [orden]........cccceeviiiieniinenn. 20, 56, 58, 78

KOMUSO....coiiiiiiiieeeiiie e 63, 89, 91 Mover en combate Cuerpo a cuerpo........... 57

Katana........ccooovvieeiieeie e, 80 Movimientos [maquinas de guerra]............ 106

Movimientos de melé...................... 67,74,78

L Muerte del general...........c.occcoevoveveveicerennnnn. 38

Muerte del lider de unidad...............ccccee... 74

Largas [armMas]........c.cceveruermsierreesennennenes 80 Proteged al lider... T4

Listas de eJ&rcito.............mwvemreeerrrnen. 127,140  Multijugador................ -108

LIAEIES ... erveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 38  Municion de artilleria.. -101

Necesario en mil frentes. .39 Mokusei No Tate..........oevvevviiiiiiiieiieeeeeeee, 131
Lider de ejército...........cccene. ...38

Lider de unidad...........c.ccoeeenens ...38 N

Limitacion de las invocaciones.................... 94

Linea de visiOn............................. 40,102, 128 Naginata..........ccoivieeiiieiieeiie e 80

Necesario en mil frentes.............ccccocceeiiine 39

M Ninja [trato].........ccooveveveeeereeeeeeeecee e 85

Nivel de comandante.............ccccceeeennnn 42,123

MAQUINGS de GUEITA.......vv..eveeeeeeeereereseee. gg  Nombre [tropa].......cccoonnniiiini 31

ATIOULOS oo 100 No muerto [trato].........ccoooeeeiiiieiiieeeieeee 85
Despliegue.........cooveiiiiiiiiieiieeieee 97

Dotacion.........ceeveieieeeee e 105 o

Encasquillamiento............ccccociennennn. 98

Habilidades...........coooovrrrrrririiiirinrnnnnss 151 Ofrenda a los dioses..........cccceevveenieineennnnn. 83

Marcadores de muniGIoN....................... 98 ONMYOO.....coiiiiiiieiiceeeeee et 88

MURICION. ....ccoiiiiii 101 O L [ 90, 92, 94

Reglas especiales de los clanes......... 107 Ordenes [tUMNO]. ..o 54

Sistema de disparo............c.ccceeeeennen. 102 De accién y reaccion.. B4

Zona y distancia de disparo.................. 97 Uso de ordenes. 5§

Mantenimiento [fase]... ~46 5 denes L7 TeT) 54

Marcadores...........ooooceoveeevee — D€ @POYO.....cciuieiiieiieeicee e 63

D amnas.descargadas........o.o.ooeoeeeeee. 59 De combate de accion............ccccccueeeen. 58

D6 Ordenes......ccoovvessiinuiinusssiisssss 28,47 De combate de reaccion....................... 64

Do 6rdenes de Ki.........cooooooovvcererrvevecee 47 De movimiento.........cooocveeeiiiiiiieeee. 56

De unidad aturdida.................. 58, 69, 104 Dejreaceiongss £ =, S5 SRS 64

Doupifadils Honteha e e EStAtCHSE Lin . orhli o s 62

B el 46476 Espirituales...;: ... R a SEaE . 63

e L




Perseguir.........ccooieeiiiieiiiieceeee e 57,77
Plantilla de movimiento............cccccccveeineeenn. 56
Potenciar [orden]...........cocevciiiiiiiiniieiee 63
Preparar la partida..........ccooooeieiiiiieiiieee 42
Proteged al lider...........ccceeeiiiiiiiiiiiiieee 74
Puntos de Ki........ccccooiiiiiiii 91
R
Rango [tropa].......ccccocuveiiiniiiiiiciieeece 31
Reacciones [tabla]...........ccccceiiiiiiiniiineee 48
Reagrupar [orden].........cccooveeviiieneeennne 54, 58
Recargar [orden].........cccoevveeiiiiiinineen. 54, 62
Recoger estandarte............ccccocvvveeiiiiinnenne 37
Reglas especiales clanes............c.ccccceveennnns

creacion ejércitos...... ....126
Maquinas de guerra..........ccccecuveeeennn. 107
Reglas especiales de los clanes [6rdenes]......
Caza al lider........cocooviiiiiiiiiie 117
Comprar al enemigo...........ccoceeeveeenns 17
Contratar espias........cccccveerieeiieeennenn. 111
Desde las profundidades..................... 119
La ley del bushido............cccccceerininns 13
La rueda del Dharma..........cccccceeeennns 115
Planificacion perfecta............c.....c....... 13
Practicas clandestinas............cccccc...... 121
Niebla de muerte..........cccccveevcieeennnes 119
Reconocer el terreno...........ccceeeeeen. 111
VENENO.....ceiiiiiiiiieeiiee e 121
Viento divino........ccceeeiiiiiiiiiicen 115

Repetir tiradas....
General del ejército [Tirada de honor]...38
Ofrenda a los dioses

Retaguardia [formacion]...........cccccceviieeenne
Dificultad a impactar... .
Tropa en retirada..........ccocoeeeceiiiecnnene

Retar a duelo [orden].........ccceeviiiieennes

Repliegue [unidad].........cccoovveiiiiiiininiienenne

Resolucion del combate...............cccooees

Retirada de bajas............cccoceeeiiiciiiiieinnn,
Tropas aisladas..........cccoceeiviiiiiiinncens

Retirada [unidad]..........ccccooviiiiiiiiiiiiens

RUINGS....ccoiiiii

Samurai [trato].......cccceveiiiiiiieen 85
Secuencia de un combate ccC.........ccccccuneeee. 67
Secuencia de disparo............ccccecueeevnrennnnn. 72
Secuencia de resolucién de un combate.....74
Secuencia de un turno.........ccccececveeeeennenn. 45

Fase de mantenimiento. .46

Fase de iniciativa........ ...46

Fase de activacion.. ...A7
Seleccion de tropas..........ccccecveeriieiiiienns 124

Tabla de restricciones...............c......... 125
Senshi [trato]........cceeeeviiiiieceicee e 85
Shikigamis.........cccoivveiiiiiiiiece e 91
Sistema de combate cuerpo a cuerpo......... 67
Sistema de disparo..........cc.cceevviiriiiiniiennnn. 72

Tablas. ...,
Armas y armaduras...........cccceeeveeeeninnn. 80
Atributos [criaturas]...........ccoccveerninnnnnn. 92
Atributos [maquinas de guerral........... 100
Atributos [tropas]........cccoceveviiiiiiiennnen. 33
Atributos [tropas espirituales]................ 90
De restricciones [creacion ejércitos]... 125
De destruccion de escenografia.......... 129
Distancias de disparo................. N2
Municién.........ccccocceeee. 101

Nivel de comandante..................c........ 123




ReacCiones.........ccocuvvvveveeieiiiiiieieeeeeee 48

Reglas de clan [creacién ejércitos]......126
Tamafio de la batalla.................... ...122
Tirada de Combate......... .69
Tirada de Disparo [tropas]..........cccccveee. 73
Tirada de Disparo [maquinas de g.]....102
Tirada de Heridas [combate cc]............ 69
Tirada de Heridas [disparos]................. 71
Tirada de Heridas [maquinas de g.]....104
TaIKO. ..ot 130
Tahio YOhiNn.......cooceiiiiiiiicecec e 130
Taketabe........ooceveeiiiee e 131
Tamanfo de la batalla............c..cooceeeeninen. 122
TaNTO. et 80
Terrenal [trato]........cooeeeiiiiiiiieeees 93
Tipo de arma [tropal...........eeveveeeeeeeeeeeeeeenenns 32
Tipos de tropa........ceeevceveeeiiiiee e 33
Tipos de formacion............ccccovveirieiinncenne 34

128
129

Tipos de Terreno....
Normal, dificil, impasable...
Tiradas...............

De Combate
De Estrategia................. 42, 111, 113, 131
D éXitOS....eeiiieieeeiiiiee e 28
De Disparo........cccceeeveeeeanne 28, 36, 37,72
De Disparo [maquinas de guerral....... 102
De Heridas [combate cC]..........cccoveeee.... 67
De Heridas [disparos]........cccccceevveiuunnnes 72
De Impacto [maquinas de guerra]....... 104
De Honor........ouevveveeeiiiiiiieeeee 76, 104
De Interactuar..........cccoceeeeeeiiiiieeeenis 62
De Iniciativa........ccoovieeiiiiiieiicceees 46
De Ordenes...........cccoveveveveevereennns 47
Enfrentadas.........ccccooeviiiiiiiiiiiciee 28
Tropas aisladas..........ccccccecvveeeeeiiiiieeee e 39
Tropas espirituales...........ccccoooeeiiiiiiniieennns 90
TUMO. ..t 22,45, 131
Tratos [tropa]............... ...85
Tratos de las criaturas..........ccccoviiiveeeiinnns 93
Trepar... ....57, 85, 86
(0] 07 o et 30

Unidades........coociviiiiiiiiiiieeeee e 34
Unidad activa...........cccocvvvvveeeeeeeeenn. 47,54, 55
Unidad aturdida............ccccveeeeennnns 46, 69, 73
Unidad deshonrada......................... 64, 85, 87
Unidad derrotada.............ccocovvvivieeeeeeeeins 74
Unidad reactiva..........c.cccccvvveeeeeeenn. 47, 54, 55
Unidad en repliegue..........cccccoviuiiiieeeennnnnee 77
Unidad en retirada..........cccceevveeeiiiiiiiiiinn, 77
Unidad usada...............coooeeiiiiiiciiiis 49
A%

Vinculos............... 111, 113, 115, 117, 119, 121
Volumen [tropal.........ccooveeeiiiiiiiiiiiiiiiieees 32
Y
YAl i 80
Z
Zona de control...........ceeeeeveiiiiiieiee e 37

Cargar.......ooiueeiieieeee e 60
Necesario en mil frentes............cc......... 39
Zona de disparo [maquinas de guerra]........ 97

Puedes imprimir estas paginas y colocarlas al final del libro para su consulta.






